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conocido aquí 
por todos como 
Latis, hermano 
■ menor de Sagato, se le conoció 
en la segunda temporada (el 
regreso de las guerreras a Céf iro), él 
KItB ti y ^ viajo a Autozam, debido a este viaje entablo 

amistad con Aguila, comandante de Autozam. 
es por ello que Gurú Cleph siente al inicio un poco de 
recelo hacia Latis, al igual que su hermano recibió su poder de Guru el 
Gran Mago". Al retornar a Céfiro se muestra muy misterioso y sombrío, de carácter 
muy callado. Junto con Sagato y Guru Cleph, él es una de las tres personas que tiene la llave para poder ingresar al cuarto 
secreto en donde se encuentra la corona de la princesa, este secreto se encuentra encerrado en su espada, regalo de la 
princesa Esmeralda. Lucy se enamora de él, y aunque al inicio no se da cuenta de esto, todo sale a flote cuando Luz rapta a 

Latis y lo aprisiona dentro de su genio. 


'///, 







Y en este mes venimos con más sorpresas (para variar 
que empieza con la mejora del material, el 
aumento de páginas y terminan en la apertura de 

nuestro propio local ubicado en San Borja Norte 237, y al cual 
invitamos visitar a todos nuestros amigos lectores, gracias a 
esto hemos podido lanzar otro proyecto más: 

La criación de nuestro "Taller de Historieta" que cuenta con 
la valiosa colaboración del Grupo "Los Engendros", quienes se 
encuentran bajo la dirección de este primer Taller, entre los 
profesores tenemos a Paulo Rivas “Khan", Cesar Rivas 
"Caperucita Roja" entre otros. 

A través de este taller les brindaremos la oportunidad de 
desarrollar tu propio estilo y técnica, donde podrás crear tu 
propia historia. 

La Inscripción al Club de Manga Express se cerrará el sábado 
28 de Marzo, compensando así la semana de retraso que se 
dio con el cierre del Caballo Rojo de San Isidro. 
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Exposición en el IPP: 

Es la primerala primera vez que 
me dirijo a ustedes 
felicitándolos por su trabajo 
serio y responsabe, estuve en la 
exposición de animes en el IPP y 
debo decir que estuvo muy 
bacán, fenome-nal, exepcional 
pero eso sí, muy poco tiempo 
para tanta espera. Si no es 
mucha molestia me gustaría que 
me avisen para una próxima 
exposición . 

Con respecto a su número 5, me 
di con la sorpresa de que era 5 y 
6 juntos estuvo muy bueno todo 
, todo , (me gustó mucho EL 
HAZARD) pero 

como todo aficionado al anime 
me hubiese gustado que en el 
póster hubiesen estado los 
famosos Evas que son lo 
característico de Evangelion. 

La tarjeta postal: estuvo muy 
buena la idea; junto con el 
almanaque (aunque faltó un poco 
más de gráficos), se despide uno 
de sus admiradores. 

Roberto 

Gradas por tus felicitaciones. 
Lamentablemente no pudimos 
contar con el tiempo que 
esperábamos, puesto que 
debido al reducido espacio con 
que contábamos en comparación 
con la cantidad de gente que 
asistió, se tuvo que ver cortada 
la presentación en favor de no 
afectar las clases que se 
dictaban. Como ya te habrás 
podido dar cuenta, el Expo está 
programado para el 20 de 
febrero y esperamos con este 
evento acrecentar la afición por 
el manga y anime en el Perú. Mas 
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adelante tendrás el póster que 
deseas, y en cuanto al 
almanaque, el formato A 4 no 
permitía ubicar más gráficos o 
distribuirlos adecuadamente. 


Amigos de Manga Express: 

Me encanta su revista, sus 
artículos son muy completos. 
Sobre todo me encantó el 
artículo de Esperanza Saffo 
sobre Slayers, sin quedarse 
atrás los artículos sobre Tenchi 
Muyo! (a propósito, ¿qué 
signif ica?) y Dominion Tank Pó¬ 
lice. Mis felicitaciones a Paulo 
Rivas, su historia es un mate de 
risa. Bueno, llendo al grano, 
quisiera saber ¿cuándo se 
realizará la reunión del Expo 
Perú 98? Y me gustaría que 
tomaran en cuenta mi humilde 
preferencia, para el Manga Ex¬ 
press N 9, me gustaría que 
hicieran un artículo sobre Gun- 
smith Cats. 

Karina Wiltlelm 

Apreciamos contar con una 
* nueva colaboradora y que de 
paso está muy agradecida por 
tus comentarios, a la vez ella se 
encuentra trabajando en un 
nuevo artículo que aparecerá 
muy pronto. Tenchi Muyo tiene 
varios significados y esa es la 
gracia del título, un juego de 
palabras. Puede significar algo 
así como «Entre el cielo y la 
tierra», pero es más conocido 
por «No necesitamos a Tenchi» 
(porque Tenchi es el nombre 
del protagonista). 

La reunión es el 20 de Febrero 


y esperamos que el Segundo 
Manga Express Expo tenga 
mucho más éxito que el primero. 
Hablando de felicitaciones, 

Paulo Rivas a decidido realizar 
la continuación de Khan, gracias 
a la gran acogida que ha tenido 
este singular personaje que se 
ha sabido ganar muchos 
seguidores justificadamente, as! 
es que las risas todavía no 
acabaron. Un artículo sobre 
Gunsmith Cats está en 
preparación. 


Desde Piura: 

Amigos de Manga Express, es 
muy grato para mí, poder 
escribirles desde está cálida 
ciudad de Piura para saludarles 
y felicitarles por el gran 
trabajo que hacen en su revista 
(cada vez la mejorán más). 

La verdad es que la revista no 
llega a la ciudad de Piura y fue 
gracias a un amigo que estando 
en Lima me envió dos ejemplares 
(# 3 y 4)y entonces sentí una 
gran emoción al leer sus 
revistas. 

Por lo pronto ya hice el depósito 
correspondiente al Banco y 
envie la copia de la boleta por 
Fax a sus oficinas pidiendo sus 
revistas # 1, 2, 5-6 y 7 (las 
espero impacientemente) y 
luego me suscribiré para los 
próximos números . 

Espero tengan otros proyectos 
en mente aparte de la Revista 
(he leído sobre la radio que 
piensan sacar), tal vez otra 
revista con una información 
dedicada al Hentai u otros 




temas, premios, concursos (pido 
mucho) etc. 

Me gusta mucho el Manga y el 

Anime, pero si hay algo que me 
molesta es que pongan (las Tv. 
locales) los Anime al mismo 
horario, para evitar estos rollos 
me gustaría que hagan 
especiales de series que se 
transmirten actualmente en las 
Tv's locales (Rouronin Kenshin, 
Virtual Fighter). 

Quisiera que despegen algunas 
dudas que tengo: 

1) En Dragón Ball z es cierto 
que Krilin tiene una hija con la 
androide # 18 (la que lo mata en 
el futuro). 

2) En resúmenes de DBZ por 
Internet dicen que Trunks es 
el único hijo de Bulma y Vejeta 
(es correcto y Bra?) 

3) Con Saint Seiya Hades se 
terminó el Manga en Japón o 
hay más. 

4) He leído que existe una 
parodia de Dragón Ball, que se 
llama Dragón Fall (no Dragón 
Half), podría hablar sobre ella 

5) Hablen sobre Urutsukidoji 
(por favor) 

Bueno les agradesco de 
anteman, pronto les escribiré de 
nuevo. 

PD. Espero no ser cargoso. 

Rommel Jiménez Córdova 

Bien te agradecemos por los 
parabienes y elogios del cual 
somos objeto, si bien es cierto 
que no hay distribución en Piura, 
estamos llegando a varios 
puntos en el interior del País, y 
esperamos pronto llegar a Piura 
para que así como tu muchos 
aficionados de esa cálida ciudad 
puedan disfrutar leyendo de sus 
Animes favoritos. 

Otras de las so/ucionesque se 
propone para provincias 
específicamente, en caso de 
que la duistribución no llegue a 
ciertos puntos es a través de 
una suscripción, en lo referido a 
los horarios de las series lo¬ 
cales debemos considerar que 
no es el único punto criticable, 
ya que también se comete una 


barbarie al cortar los Opening y 
Ending originales de algunas se¬ 
ries como Sailor Moon, referido 
al programa de radio, como ya 
lo mencionamos en anteriores 
ediciones no se encuentra en 
nuestras manos, ya que 
actualmente nos encontramos 
trabajando en otros proyectos 
como: el Taller de Dibujo, el 
Club y la Nueva Revista AS 
(Anime Selection) Los 
especiales a los que haces 
refencías ya empezarán a 
realizarse, incluso desde antes 
que salieran al aire, un ejemplo 
es Sailor Moon # 2, más 
adelante empezaremos con 
otras serieS como Slayers # 

7. En cuanto a tus dudas, es 
cierto que Krilin tiene una hija 
con la C18, Trunks bno es el 
único hijo de Vejeta , ya que 
como tu también lo mencionas 
existe una hija que se llama Bra, 
el Manga de Saint Seiya Hades 
ya se terminó hace tiempo y 
actualmente lo que se está 
produciendo son las 
Compilaciones en 15 tomos, en 
cuanto a una probable 
continuación se sabe que hubo 
intentos con Saint Seiya en el 
Cielo, pero sólo eso, hablando 
del tema gracias a la acogida 
que tuvo en su oportunidad el 
artículo de Hades en el # 1, se 
a desidido contar la historia 
completa empezando de este # 
8 (tenemos para rato...), lo de 
Dragón Fall si existe y se 
realizó en espada, en realidad 
es una parodia de Dragón Ball 
con personajes como Chikrilin, 
Vegetal, Sonsongoku entre 
otros, pero si se trata de 
parodias diremos que hay una 
gran variedad de parodias que 
se han realizado en diversos 
países como México, en la 
revista Mad por ejemplo se hizo 
una parodia de las doce casas 
(genial...), tocando temas 
espinosos (....?) referido a lo de 
Urutsukidoji tediremos que 
ahora no está entre nuestros 
planes, ya que la revista esta 
dirijida a un público genera!, por 


lo que existen temas que no se 
pueden tocar, quizas más 
adelante (Quién sabe...). 


Hola !!!... 

Mi nombre es Mariano y quería 
decirles que su revista es lo más 
alucinante que he visto en mi 
vida, claro después de Macross 
por su puesto. Les escribo 
porque me parece que ustedes 
se merecen ser escritos, digo no 
van a ser tanto y después nadie 
los felicita así que 
FELICITACIONES POR SU 
REVISTA!!!!!!!! ya esta. 

Yo soy nuevo en esta cosa del 
Manga , aunque no tanto, porque 
de chiquito veia sin saber lo que 
era. Quien me metió en esto fue 
mi amigo Jesús . No piensen en 
Jesús nuestro señor 
crucificado, sino Jesús 
Marroquin de mi colegio quien 
me enseño por primera vez su 
revista .Todo sobre la revista 
me parece chevere, sólo dos 
pequeños detalles.Demasiado 
tiempo entre una revista y otra, 
la segunda no puede ser más 
barata. Broma, el precio es 
bueno por la revista, sin más 
preámbulos saludos a todo su 
Staff de Coordinadores y per¬ 
sonal. 

Adiós 

Mariano Villegas "LOCO" 

Oradas por el entusiasmo y 
dinamismo que trasmites a 
través de está carta, Ah y 
bienbenido al maravilloso Mundo 
del Manga y el Anime, nos 
encontramos muy contentos de 
encontrar lectores como tu y 
como muchos que nos siguen 
mes a mes, sin lugar a dudas que 
seguiremos por está senda de 
ascenso para satisfacción de 
todos. Todo el grupo de Amigos 
que conformamos Manga Ex¬ 
press te agradecemos las 
FELICITACIONES !!!!!!!!!, y 
esperamos seguir creciendo 
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Por: Antonio Krebs 


Muchos animes o mangas han 
dado vida a numerosos juegos 
de video, pero lo mismo se da 
viceversa y acaso i a 
popularidad de éstos está 
asegurada, puesto que 
algunos de los personajes ya 
se han elevado al nivel de 
iconos cuando, luego de algo 
de práctica, dejamos de 
perder olímpicamente para 
comenzar a humillar gente en 
las peleas. Gowkaizer puede 
ser para muchos un juego 
totalmente desconocido y, en 
cuanto a eso, infinitamente 
por debajo de la fama de 
Street Fighter, Fatal Fury y 
Toshinden (a los que se 
compara por tratarse de un 
juego de luchas), todos 
juegos llevados al anime, pero 
su paso a la animación está 
apadrinado (por así decirlo) 
por Masami Obari y esto 
significa muy grandes... 
razones para reconsiderar 
nuestro prejuicio. 
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ara nosotros, los 2 ovas de Fatal Fury, y en 
especial la película, son la carta de presentación de 
este director de animación, Masami Obari, que 
nos vislumbra con las escenas de acción que nos 
recuerdan plenamente nuestras experiencias en el 
juego, y con las voluptuosas luchadoras que 


desafian las leyes de la 
gravedad de más de una manera. 
Ahora, de su mano nos llegan 
tres ovas con la característica 
acción, picardía y proporciones. 
Los trabajos de Obari son 
fácilmente reconocibles, y 
Gowkaizer no es la excepción. 
Primeramente notamos un 
característico estilo en el dibujo 
de los personajes, que destaca 
rostros angulosos, narices en 
punta, grandes ojos redondos en 
las mujeres, pero ojos más 
pequeños en los hombres con una 
mirada penetrante. Al menos en 
lo que se refiere a 
protagonistas, todos son 
bastante atléticos, a pesar de 
que algunos cuerpos sean muy 
esbeltos, pero eso sí, es casi 
regla que las mujeres sean 
voluptuosas y anden 
escasamente vestidas (aunque 
de esto no tienden a percatarse 
mucho los protagonistas - PLOPI). 
Otra característica de estos 
films de Obari son las escenas 
de acción. Estas son rápidas y 
cargadas de acrobacias y una 
exhibición de poderes que nadie 
pretende justificar de manera 
real (diría que todo lo contrario 
se da en Street Fighter, lo 
cual es sólo una comparación y 
no un defecto por parte de 
alguna de las dos 
producciones). $,■ 

Menos una cuestión «i 

de artes marciales, 
las peleas tienen un ^ 4 
estilo más libre, que 
puede llevar los 

enfrentamientos a WmÁ'táM 


los aires o cargarlos de 
explosiones. Gowcaizer tiene un 
ambiente más futurista, donde 
existen los trajes mecanizados 
de combate que utiliza la 
policía, y los todavía más raros 
que revisten a los que utilizan 
las piedras kaizer para 
cristalizar sus energías de 
combate. 

Finalmente, muy ligado a lo que 
es el combate, pero no limitado 
a éste, encontramos unos 
"curiosos" -por decir lo menos- 
ángulos de cámara cuando se 
trata de ver a las mujeres 
luchar. La cantidad de saltos, 
giros y poses -productos de una 
mentalidad bastante sexista- no 
perdonan nada, y así tenemos 
los consecuentes rebotes de 
ciertas partes del cuerpo; 
dentro de estra rama también 
encontramos una particularidad 
de los trajes, la de ceñirse a los 
cuerpos sin dejar mucho a la 
imaginación, y otras cosas 










comienzan a aparecer si uno usa 
el "cuadro por cuadro" de su 
vhs. Aceptemos que un buen 
argumento puede prescindir del 
sexo para vender, pero al mismo 
tiempo éste aporta algo de 
picardía, tan bienvenida por el 
público, en todo caso es 
cuestión de hacernos nuestra 
propia opinión. Ahora que saben 
algo de cómo es Gowcaizer, 
pasemos a ver de qué se trata. 
"Sin importar qué tan grande 
sea la civilización, vendrá un 
tiempo en que todo acabará", 
con estas palabras da comienzo 
una narración que nos cuenta 
que en el año 1999 se sucedió 
un tremendo terremoto que 
devastó la región Kanto de 
Japón, el mismo que fue 
considerado por muchos como la 
señal de una pero catástrofe 
para la humanidad. Pero la 
gente dejó de lado sus penas y 
comenzó la reconstrucción, que 
para el año 2017 ya existía una 
isla artificial de unas 22000 
hectáreas y con la paz 
devuelta, la gente no se 
percató del verdadero 
propósito de la 
gigantesca 
escuela, llamada 
el instituto 
Belnar, situada 
en el centro de 
esta ciudad (casi 
podría llamarse 
Escuela de 
Superhéroes, 


si el nombre no resultara tan 
huachafo). 

La acción no se hace esperar y 
presenciamos a un escuadrón de 
policía luchando, sin coseguir 
resultados positivos, contra unos 
mechas. El comandante, sin 
escuchar las advertencias de 
sus subordinados, estaba 
dispuesto a ir en rescate de los 
sobrevivientes, pero se detiene 
ante la aparente locura de un 
motociclista que a logrado 
entrar en el área y 
y se dirige hacia 
los mechas. .V..- ., 

Uno de estos 
dispara, y los 
impactos 
parecen acabar 
con moto y 
conductor, 
pero éste 

se 

en Sowcaizer y, al más puro 
estilo cachascanista, logra 
acabar con los robots. Se 
reúne con él otro tipo 
con un traje similar, 
pero con alas de 
murciélago, y 
ambos 


parecen 
prepararse 
para una 
lucha más 
importante que 
se avecina, al 
tiempo que otros 
personajes que 
conoceremos 
después hacen su 
aparición. 

Ahora un f lashback, y vemos al 
motociclista en su casa, 
practicando unos golpes 
contra un saco, cuando 
llaman a su puerta. 
Afuera se 
encuentra un 
peculiar 

fantasma. 


en realidad Karin Son, 
compañera de colegio de este 
tipo, a quien ahora conocemos 
como Isato Kaiza. Trepando a la 
moto, ambos se dirigen al 
colegio, no sin cruzarse en el 
camino con Shaia (si Mai 
Shiranui causaba revuelo, 
esperen a ver a esta 
descarada), y con Tachibana (un 
tipo que se jura muy rudo y 
quiere quitarle la enamorada a 
Isato, pero no es de los malos). 

Llegando al colegio, 
Isato por poco 
atropella a un 
tipo que se 
le cruza 
delante, 
totalmente 
vestido de 
blanco, y 
con una 


apariencia que 
suscita 

comentarios entre 
las chicas. Ya en 
clase, el profesor 
Ranpou Fudo castiga a 
Isato por haber 
llegado tarde y 
anuncia que 
tendrán un nuevo 
alumno, un tal Kyosuke 
Shingure. Al pasar lista 
vemos que Shaia no está en 
clase y que Ballboy, su 
extraño robot, proyecta un 
holograma para 
disimular su 
inasistencia. 

En otra clase vemos a Shaia, 
curiosa por ver al nuevo, de 
quien ha escuchado que es muy 
guapo. Karin igualmente se tiró 
la pera, para verlo. Kyosuke 
Shingure resulta ser el tipo que 
casi atropella Isato (pero esto 
ya lo sabíamos, no?), un tipo muy 
reservado que no se inmuta con 
los comentarios de Tachibana. 
Dejando el instituto Belnar 
atrás, vemos que el secretario 
general de la Naciones Unidas 
presenta al profesor Fudo como 
agente de inteligencia del 
gobierno japonés ante una 
asamblea, para que explique los 
extraños terremotos que se han 
dado por todo el mundo. Fudo 
dice que el causante es Shizuru 
Ozaki, presidente del instituto 
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GOUIKAIZER 
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Belnar, un tipo que ha logrado 
alcanzar un estado de 
iluminación que lo sitúa como un 
mesías, cuyo poder responde a 
la voluntad de una fuerza de 
otra dimensión. Algunos no le 
creen, pero el secretario 
general confía en él, y pide que 
se investigue más sobre Ozaki. 
Para esto vemos que en el 
instituto, Ozaki se reúne con 
los presidentes del consejo de 
alumnos, los gemelos Ryo y 
Suzu Assahina -aunque también 
estaba Kash (el de alas de 
murciélago), éste se retira-, 
Ozaki sujeta un par de 
cristales rojos que llama 
piedras kayzer, diciendo que 
estas pueden acabar con la 
humanidad, y a pesar de que se 
las ha entregado a varios, son 
muy pocos los que simpatizan 
con su causa. Los gemelos le 
informan sobre la reunión de la 
ONU y sobre la presencia de 
Fudo como oficial de 
inteligencia. Además dicen 
estar preocupados por Isato: 
aunque se le ha entregado una 
piedra kayzer, no demuestra la 
madurez psicológica para 
utilizarla. Ozaki les dice que lo 
pongan a prueba, aunque esto le 
cueste la vida. Cuando le 
informan sobre la presencia de 
Kyosuke en el instituto, parece 
recordar a un viejo enemigo y 
les dice que no se metan con él. 
La escena cambia al 
departamento de Shaia, donde 
tenemos la trascendental 
escena de la ducha. Shaia está 
muy pensativa sobre el nuevo 
estudiante. Y hablando de éste, 
Kyosuke hace aparecer a 
Kubira, un ser de otra dimensión 
que parece ser un perro, pero 
se transforma en una mujer 
para acompañarlo en la ciudad 
sin despertar sospechas, en su 
busca por Ozaki. Dicho y hecho, 
Ozaki los ataca, bajo la ilusión 




de ser la hermana muerte de 
Kyosuke, la que éste quiere 
vengar. A pesar de resistir la 
ilusión, el poder de Kyosuke no 
se compara al de Ozaki y cae 
herido. 

Otro flashback nos muestra la 
relación entre Ryo y Suzu. 
Hermano y hermana compartían 
un incestuoso amor, pero en 
vista de la enfermedad mortal 
de ella, estaban acabados. Pero 
Ozaki se les aparece (ahora sí 
como un mesías), diciéndoles que 
los comprende y envidia su amor 
puro. Le ofrece a Ryo dos 
piedras kayzer, que él debe 
llevar, para curar a Suzu. 

De vuelta a los eventos que 
llevan a lo presenciado al 
comienzo, Kubira deja al herido 
Kyosuke en la casa de Isato. 
Curado Kyosuke, le cuenta sobre 
la muerte de su hermana y la 
venganza que quiere llevar 
contra Ozaki -Isato pensaba que 
los culpables habían sido de la 
mafia-, Kyosuke siente la 
presencia de Ozaki a través de 
la piedra kayzer, y le dice a 
Isato que la vote de inmediato - 
lo cual no hace-, 

Al día siguiente, Karin está 
buscando a Isato y Shaia le 
cuenta que Kash lo ha retado a 
una pelea. Encontramos a los dos 
utilizando sus piedras kayzer 
para transformarse y combatir, 
cuando aparecen los gemelos y 
le ordenan a Kash detenerse. 
Este le dice a Isato que están 
aquí para probarlo. Ryo 
considera que Isato no tiene la 
madurez para utilizar la piedra 
cuando no puede contestarle su 
pregunta "cual consideras que es 
el estado más fuerte para los 
seres humanos". Ryo le dice que 
es el amor y, utilizando sus 
piedras, se fusiona con su 
hermana en una criatura extraña 
y poderosa, que hace de Isato 
poca cosa. Afortunadamente 


para él, Karin acude 
a su auxilio, y si bien 
no logró mucho contra el 
gigante, el verla sufrir causó 
que Isato ganara una fuerza 
increíble, logrando así vencer a 
los gemelos. Pero Ryo murió, y 
Suzu promete vengarse, 
dejando a un Isato que no 
puede creer haber matado a 
alguien por primera vez. 
Mientras tanto, Ozaki aparece 
ante la presencia del ser de 
otra dimensión, que le dice que 
ya es tiempo de llevar a cabo el 
plan. Ozaki ruega que alguien lo 
detenga. 

Hasta aquí llega la historia del 
primer capítulo de dos, que 
reúnen tres ovas -así se hizo en 
la versión norteamericana-. 
Esperamos que quienes 
estuvieron con nosotros en la 
presentación en el IPP la hayan 
disfrutado, y para quienes se la 
perdieron -o no le prestaron 
atención a la trama pac estar 
viendo a Shaia- qfiora conozcan 
el argumento. 
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Por: Antonio Krebs 


de la pantalla al papel - el manga 


TENCHI EN BLANCO Y NEGRO 
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i algo no se hacía 
esperar entre 
tantas cosas 
Tenchi era, por 
supuesto, el manga. Este nos 
llega de la mano de Hltoshi 
Okuda, y se viene publicando 
en Dragón Cómics desde 1994, 
contando hasta la fecha con 7 
volúmenes compilados. 

El nombre de Okuda no aparece 
por ninguna parte en los Ovas, 
pero el hecho de que no haya 
participado desde el principio, 
no significa que no haya podido 
hacer suyos a los personajes. 
Suyos en el sentido en que ha 
podido dibujarlos de una 
manera muy fiel a la original, 
manteniendo sin embargo su 
propio estilo (que podemos verlo 
en otras de sus obras como 
Just Out Princess y Rajikaru 
Guardian), utilizando fondos 
sencillos, prefiriendo 
concentrarse en los personajes. 

Todo, desde la rivalidad entre 


Ayeka y Ryoko hasta la incompetencia de 
Mihoshi, se encuentra en el manga. Pero 
además, Okuda aporta a la historia un poco 
más de humor sin descuidar el drama que 
acompaña a los enemigos del grupo. Esto, 
junto a una buena trama y recursos 
gráficos como los deformeds, que no se 
ven en el anime, aportan una visión fresca a 
la serie. Veamos entonces de qué se trata. 

Para empezar, el manga retoma la historia 
donde terminó el 6 Ova. Tenemos un 
brevísimo resumen de las cosas desde el 
punto de vista de Tenchi, lo que hace 
bastante recomendable haberlos visto, o 
estarán tan perdidos como él (a todo esto 
recomiendo los Ovas de por sí). Luego 
vemos a Tenchi practicando el uso de la 
espada con su abuelo Yousho. Ayeka y 
Sasami le llevan comida a Tenchi, a quienes 
luego se les unen Mihoshi y Ryoko. Cuando 
las cosas entre Ayeka y Ryoko comienzan a 
degenerar en una discusión por ver quién 
cocina mejor, irrumpe una chica igual a 
Ryoko. Esta comienza a atacar a Tenchi 
luego de hacer a un lado a Ryoko, pero 
cuando ella vuelve por el segundo round, las 
cosas cambian totalmente; la pelea con 
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Ryoko la deja con amnesia. 


Así tenemos a Minagi, 
perfecta doble de Ryoko, que 
no recuerda nada más que su 
nombre, por lo que permanece 
en casa con los demás -lo que 
disgusta a Ryoko-, Sasami 
sietne bastante simpatía por 
Minagi, y cuando ésta comienza 
a contemplar de manera 
distinta su estadía en la casa, 
Ryoko la hace huir en un 
fracasado intento por hacerle 
recobrar la memoria... de un 
martillazo en la cabeza. Minagi, 
alejándose de todos, es 
descubierta por una nave 
espacial que la reconoce por su 
nombre. 

La gente sigue en casa, 
esperando saber si Minagi 
volverá, cuando en pleno 
almuerzo, vuela en pedazos la 
pared y emergen dos robots 
(que por su 


parecido con Azaka y Kamidake 
parecen ser de Jurai), entre los 

cuales aparece un tipo que se 
hace llamar Yakage. Estos 
robots, Kuze y Hakkou, atacan 
a Tenchi, según Yakage para 
que demuestre su verdadero 
poder; Yakage está interesado 
en el poder que Tenchi 
demostró con su espada al 
derrotar a Kagato. Ante la 
inhabilidad de Tenchi en la 
pelea, Ayeka interviene 
salvándolo con su campo de 
fuerza, lo que hace que Yakage 
la reconozca como princesa de 
Jurai y la tome como rehén, 
prometiendo volver en diez días 
para darle a Tenchi tiempo de 
practicar. 

Como nadie quiere esperar 
tanto tiempo, Tenchi planea ir 
tras Yakage en Ryo-oh-ki, a lo 
que se opone Ryoko, pensando 
que Tenchi no tiene oportunidad 
de ganar. Al final, es Ryoko 
quien va tras Yakage, dejando a 
un Tenchi inconsciente a salvo 
en casa. Yousho entrena a 
Tenchi, preparándolo para el 
combate, mientras Ryoko se 
pregunta por dónde empezar a 
buscar a Yakage. Por suerte 
para ella, Washu estaba a 
bordo y logra localizar la nave 
de Yakage, inmensa en 
comparación con Ryo-oh-ki. Para 
esto, ya nos enteramos que 
Yakage también es de Jurai, 
y que Minagi, a bordo de su 
nave, está tratando de 
recordar cual es su 
relación con Yakage, su 
maestro. 

Sin la ayuda de Washu (a 
último momento se le da 
por esconderse), Ryoko 
trata de liberar a 
Ayeka 

enfrentándose a 
Yakage, quien ve en 
ella una verdadera 
rival. 

Lamentablemente, 



Ryoko fracasa en su intento, 
pero Washu se la lleva en la 
nave, prometiéndole a Yakage 
que Tenchi estará listo para él. 

Hasta aquí tenemos el primer 
volumen que se ha recopilado, y 
los que actualmente también son 
señalizados en inglés por Viz 
Cómics. La historia aparece 
primero en formato comic (de 
unas 32 páginas), lo que significa 
que para cada volumen hay unos 
7 números, para luego recopi¬ 
larse en un tomo. De momento se 
viene señalizando la cuarta 
parte, habiendo sido recopiladas 
en tomos las dos primeras. 



;CUE HACER (XN TOHES HISICRIfiS? 
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Luego del éxito que tuvieron los 
Ovas, el paso a serie de 
televisión no podía quedar lejos, 
pero esto no fue exactamente lo 
que esperaban los fans. Con 26 
capítulos en total, en lugar de 
continuar la historia, esta se 
volvía a contar desde el 
encuentro de Tenchi con las 
chicas, lo que no sería problema 
si la historia fuese la misma... 

El cambio de medio debía 
significar un cambio en la 
audiencia, y definitivamente 
presentar la historia a gente que 
no había visto los Ovas, esto 
implicaba contar la historia de 









es personaje 
regular), todas 
llegan, 

supuestamente, 
para ayudar a 
Mihoshi, pero 
terminan 
arruinando sus 


nuevo pero, ¿dónde quedaban los 
que sí conocían la historia? Para 
bien o para mal, tenía que 
empezar todo de nuevo, pero al 
mismo tiempo ser diferente. 

Uno de los cambios más 


colegio, se encuentra con dos 
estrellas que caen del cielo -en 
realidad dos naves espaciales-. 
Tenchi encuentra a Ryoko en el 
lugar donde cayó la nave, y ésta 
le pide auxilio del pirata espacial 


medios de transporte. Ya me 
olvidaba de Washuu, ella aparece 
como el demonio que la familia de 
Tenchi mantenía en la cueva, 
realmente una científ ica cuyo 
genio loco le ganó el exilio. 



que la persigue. Bueno, hay algo 
que parece un robot, pero ante su 
torpeza, no les cuesta mucho 
deshacerse de él. Ya en casa, el 
papá de Tenchi ve que nada le 
falte a la nueva huésped, 
incluyendo protección del pirata. 
¿Pero qué pueden las casas 
japonesas ante un robot del 
espacio? El "pirata" irrumpe 
en la casa y Tenchi y Ryoko 
se dan a la fuga. 

Llegan hasta la casa del ud 
abuelo de Tenchi, que sale Mk 
a ver que pasa y (mismo 
Samurai Justiciero), 
destruye al robot con su 
espada de madera (sí jfl 
claro). Del robot sale... la 
detective Mihoshi, quien anda 
tras el rastro de Ryoko. Tenchi le 
cree, y ante una Ryoko enfadada, 
ahora son otros dos los corren 
para salvarse. Pero algo pasa, 
Tenchi se decide a pelear y 
Ryoko prefiere dejar las cosas 
así, realmente no quería hacerle 
daño después de ver su 
determinación. 

Ahora son dos extraterrestres 
que viven con Tenchi, y no falta 
mucho para que lleguen Ayeka, 
Sasami y Kiyone (la única que sí 
tiene motivos de alegrarse: ahora 


significativos fue el propio 
ambiente de la historia: si bien 
los Ovas tenían su gracia, no 
diría que esto era lo más 
fuerte que tenían, siempre 
quedaron las partes 
sentimentales, algo de acción y 
diseños curiosos; en la serie de 
tv la parte humorista es más 
constante, mientras que el 
drama se va reservando para el 
final. 

Otro punto de diferencia es el 
final inconcluso que tienen los 
Ovas, la historia aún no acaba. 
En la serie, desde un comienzo 
se nos da la idea de que ya 
todo terminó, y son los 
recuerdos de Tenchi sobre los 
momentos más agradables que 
pasó (aunque dar todo por 
terminado puede ser 
apresurado si no se conoce el 
final). 

Dejemos que la propia historia 
nos muestre las demás 
diferencias: 

Un día en que Tenchi volvía del 


Para hacer la historia corta, 
mencionaremos sólo unas cuantas 
cosas más. Por ejemplo, para 
nuevos personajes tenemos a Nagi 
y su nave Kenoohki, que también 
se transíorma en un cabbit. Nagi 
es otra pirata muy fuerte y 
quiere demostrar su superioridad 
sobre Ryoko, por lo que cuando se 
entera que ésta vive en la Tierra 
con un hombre, lo toma prisionero 
(¿hombre? osea, Tenchi) y la reta 
a pelear con ella en el espacio. 

En si, la historia puede 

separarse en tres partes. La 
primera es todo el encuentro de 
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Tenchi con las chicas, y alguna 
que otra cosa que pasan en la 
Tierra. La segunda parte trata 
de una máquina para controlar 
dimensiones que inventa 
Washuu, y tiene a todos 
viajando de escenario en 
escenario, la oportunidad de 
poner a los personajes en 
tiempos y lugares distintos - 
imaginen a Tenchi casado con 
Mihoshi, con Sasami de hija, 
Ayeka de cuñada y una viuda de 
vecina, Ryoko-, Finalmente, la 
tercera parte es la que 
realmente importa. Ayeka 
tiene orden de captura por 
parte del ejército de Jurai, 
alguien que dice ser el sucesor 
al trono de Jurai ha 
identificado a Ayeka como 
traidora, y a todos los que la 


ayuden como sus cómplices - 
inclusive Kiyone es echada de la 
policía-. Todos tienen una idea 
clara, viajar a Jurai y demostrar 
su inocencia, claro que el viaje 
nada 


rápido 


escasos 


fondos y 


comida, 


tendrán 


que parar 
más de una 
vez para 
recursearse - 
ya sea en un 
bar, asaltando 
un banco, o en 
una 

competencia 
de bikinis-. 

Ya en Jurai 
se sabe la verdad, 

Kagato (que no es el mismo de 
los Ovas), se está haciendo 
pasar por Yousho, quien se 
descubre que es el abuelo de 
Tenchi (si has visto los Ovas, 
esto no es novedad). Yousho 
muere en combate y le entrega 
su espada a Tenchi, quien no 
sabe como reaccionar ante la 
realidad de su origen. Más de 
una sorpresa hay al final, como 
ver a Asaka y Kamidake (esos 
tarros que protegen a Ayeka) 
convertidos en personas, una 
Ryoko que parece estar 
muriendo y Tenchi que no quiere 
ser rey de Jurai... pero calma, 
enjuágate tu lágrima, que esto 
no acaba mal. 

5HIN TENCHI MUYO! 

Como si fuera poco, tenían que 
sacar una segunda 
serie de televisión. 
Esta se llama "Nuevo 
Tenchi Muyo!”, y 
trata sobre la 
separación de toda la 
“familia" de la serie, a 
lo que contribuye la 
aparición de una 
nueva chica, 

Sakuya, que estudia 


en el mismo colegio de Tenchi 
(por primera vez parece que 
Tenchi no está en vacaciones 
perpetuas). La nueva chica es 
atractiva y sencilla (aunque en 
algunas fotos no lo parezca), lo 
que es un gran cambio para 
el loquerío que es la casa de 
Tenchi. 

Lamentablemente, 
si bien Ryoko y 
Ayeka no 
están nada 
contentas, 
para lástima de 
sus fans han 
sido relegadas 
a papeles 
cómicos. Es 
decir, están tan 
ocupadas 
peleando entre 
las dos, que no 
ven que alguien 
más se lo lleva. Lo 
interesante es que ahora 
Tenchi tiene más carácter, y 
definitivamente toma interés 
en esta relación, 
pero ahora es 
Sasami quien 
compite por él. 

Así es, ya se 
veía venir 
desde los 
Ovas, que 
Sasami 
sería una 
contendiente 
de Ryoko y 
Ayeka, y 
poco a poco 
se le ve más 
adulta. Inclu¬ 
sive le pide 
permiso a 
Yousho para 
casarse con 
Tenchi, y deja 
de cocinar para las demás (que 
ahora están desamparadas). 
Además, aparece una villana, 
una tal Yuugi, que tiene 
bastante interés por juntar a 
Tenchi y Sakuya. 

El cambio más notorio está en 
el diseño de personajes, sobre 







con ese nombre ¿hace falta más comentario? 


poderes, y un traje que a ella 
misma le parece vergonzoso. No 
tarda en aparecer Pixy Misa, 
otra Magical Sirl, que la 
derrota fácilmente, y decide 
darle unas horas para que 
aprenda a usar su magia. Ryo- 
oh-ki la entrena un poco, pero 
finalmente es por salvar a dos 
amigas que quedan atrapadas en 
el conflicto, que Sammy logra 


su primera victoria. 

Realmente, con esta serie ya no 
estamos en terreno de Tenchi 
Muyo!, se trata de algo 
completamente independiente 
y, como se puede observar de la 
historia, un show para niños 
(claro, como si no lo fueran a 
ver sólo por tratarse de anime). 


todo en los ojos, que hacen 
recordar a los de la segunda 
serie de Ovas de El-Hazard. 
También tenemos a un Ryo-oh- 
ki que se transforma en una 
gran cosa metálica (llamarlo 
mecha sería hacerle un gran 
favor a esta payasada). Con 
todo, está por verse si este 
nuevo aporte resulta 
beneficioso o no (sino, al menos 
sirvió para que Sasami cobre 
más importancia -¿más 
popularidad para la Magical 
Gir I?). 
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Bajo este título apareció uno de 
los primeros especiales de 
Tenchi Muyo!, y definitivamente 
un presagio de lo que iría a 
pasar, refiriéndonos tanto a un 
exceso de historias alternas, 
como a una futura serie 
televisiva sobre Pretty Sammy 
(bueno, esto último sólo debido 
a la popularidad del personaje). 
El género de las niñas mágicas 
(o sea, esas que se transforman 
y tienen sus mascotas que 
hablan) está recontra repasado, 
pero sigue siendo popular entre 
los shows para niños. Hablando 
de popularidad, ya se tenían 
personajes populares en 
Tenchi, y alguien se le ocurrió 
la idea de hacer hablar a Ryo- 


oh-ki, darle poderes 
mágicos a Sasami, 
cambiar la historia, y 
listo, siquiera algo 
curioso resultaría. 

El especial presenta a 
Sammy Kawai como 
hermana menor de 
Tenchi, estudiando en 
un colegio donde 
Ryoko y Ayeka, sus 
compañeras de clase, 


se pelean por él. A Sammy se le 
aparece Tsunami, próxima reina 
del mundo mágico Juraihelm, 
que quiere que Sammy haga de 
la Tierra un mundo feliz, así 
que le da poderes mágicos. 
Basta con decir que Tsunami 
tiene a una rival, Ramia, que 
lleva su rivalidad hasta la 
tierra, usando a personas que 
Sammy tiene que derrotar, 
entre ellas su rival Pixy Misa. 
Después de un tiempo, surgiría 
la posibilidad de tomar en serio 
esta rama de la historia, y as! 
se hizo, con una serie de 
televisión. 

Como es costumbre, la historia 
se reforma y se vuelve a 
contar. Tsunami es la nueva 
reina del mundo de Juraihelm y 
digamos que para que todo esté 
bien, necesita que alguien que 
comparta su alma haga el bien. 
Por eso escoge a Sammy y le da 
poderes mágicos y una mascota, 
Ryo-oh-ki. Con un bastón 
bastante singular (léase 

Sammy adquiere sus 
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1 LA BATALLA FINAL HA EMPEZADO 
I; MUNDO DEL ECLIPSE TOTAL 


odos aquellos fanático de Saint Seiya, entre los que me 
incluyo (Se nota...) recordaremos con mucha nostalgia 
las aventuras y desventuras de nuestros personajes 
preferidos : Ikki, Seiya , Shyriu, Hyoga y Shun, quienes 
haciendo alarde de honor y valentía defendían a la Diosa 
Athena de cuanto enemigo se le presentará en el 

camino, con cada enemigo y en cada 
batalla se observo como los poderes de 
nuestros héroes se incrementaba así 
■ - . /' :.j como algunos cambios notables en sus 

ÍÍF &S|¿ s '’ • > armaduras. 

Pero sin lugar a dudas el Manga del 
Hades supera todas las expectativas e 
interrogantes que se dieron en la serie, 
para todas esas personas que se 
quedaron con ese gustito incompleto, y 
digo esto porque en nuestro primer 
SSSfS número el tema principal fue justamente 
este, pero debido al espacio con que se 
contaba no se pudo extender este 
g* artículo, y sobre todo a la falta de 

material gráfico, pero ahora y gracias al 
pedido de tanta gente hemos decidido 
contar toda la historia, para esto 
tomaremos varios números para 
contarlo, pero me parece que vale la 
pena contarlo, bien a, que sin lugar a 
dudas fue una de las series ^ 

,, . que impulso toda k 

• I' esta afición por 

JLlBfc.^A 1 el Manga y el fe- 
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comprendiendo desde el tomo 
19 al 28, además de existir las 
compilaciones que abarcan del 
11 al 15 y que fue terminada de 
editar en Enero de 1,997. 

Luego de la Saga de Poseidón se 
intento continuar con la del 
Hades, hasta inclusive existe el 
Cd, en el cual podremos 
encontrar el opening y el ending, 
además de algunos diálogos. 


I EL INICIO : MU "LOS 
* EXTRAÑOS HOMBRES DE 
I NEGRO" 


Hace 243 años se dio una de las 
batallas más memorables entre 
Athena y Hades, del cual 
resulto 

vencedora Athena gracias a la 
ayuda de sus santos guerreros, 
pero ya a pasado el tiempo y es 
el momento del regreso del 
señor de las tinieblas, ya nada 
puede detenerlo. 

En China en los tres picos el 
viejo maestro sabe que a 
llegado el momento 
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verlos se queda sorprendido al 
verlos vivos y con sus armaduras 
intactas, el tercer espectro 
ordena atacar a Mu, primero 
fraseara de muerte intenta 
golpearlo con las Olas del 
Infierno, pero Mu logra 
defenderse y 

con su 


batalla final y que se cierne un 
gran peligro sobre el santuario, 
en donde Athena habita en el 

santuario, los caballeros de 
Bronce (Unicornio, el leonado, 
el oso, la Hidra y el lobo) cuidan 
la entrada al santuario, pero 
sienten una extraña presencia, 
poderosas cosmoenergias 
están llegando al santuario; 
en eso aparecen 
extraños personajes 
cubiertos totalmente 
con una manta 
negra, los cinco 
caballeros de 

intentan . 


pelear 

como 

se 


espectro para destruir su Muro, 
Mu cansado iba a ser rematado 
por mascara, cuando una ráfaga 
de golpes caen sobre Mascara 
enviándole al pavimento (recién 
parchado por cierto, o no se 
acuerdan de los destrozos) y 
quien mas va a ser sino es Seiya 
quien porta la caja de la 
armadura , y al igual que Mu se 
queda sorprendido al ver los 
rostros de los enemigos. Mu 
comienza a recordar que todos 
los santos guerreros tienen sólo 
la misión de proteger la tierra y 
a Athena, no debiendo pelearse 
entre sí. 

En China, el Polo Sur y en 


Aries se 
encuentra 
|J120CLprfo 
por las 

extraña presencias de estos 
personajes, en esto hacen su 
aparición tres espectros 
cubiertos, en otros lugar Marina 
esta sorprendida porque muchas 
tumbas de los caballeros 
muertos han sido abiertas y 
profanadas, luego dos espectros 
se descubren la cara, y quienes 
pensaban que eran, pues ni más 
ni menos que Mascara de 
Muerte y Afrodita (para mi que 
los botaron del infierno). Mu al 


debe o 

será que se perdió su 
certificado de buena conducta) 
Cáncer sale despedido contra 
uno de los pilares, y Afrodita 
también decide atacarlo con sus 
"Rosas Negras" pero Mu las 
rechaza con su "Muro de 
Cristal" y lanzando su bello 
rostro contra otro pilar más , el 
tercer espectro cansado de ver 
el triste espectáculo de sus 
compañeros usa su 
Telequinesis para , ’ 

destruir el Muro < £ 'i V 
de Cristal de Mu, Afi ' t 
lo que es \ y 

aprovechado por - ¿Bb /^ 
Mascara y 

Afrodita para / 

darle una / / /T 

soberana paliza al // 

desprovisto de ¡[J . 

Mu, quien // 

sorprendido observa // 

el gran poder que (f/ y 

tuvo el tercer (// 
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Occidente ; Shyriu, Hyoga y 
Shun sienten algo extraño en el 
santuario y se preparan para ir 
hasta allá; entretanto Mu no 
deseaba que Seiya pelee y lo 
golpea, esto es apro- 
vechado por el oportunista 
de Mascara que lo agarra de " 
pisapapel al pobre de Hl 

Seiya, quien se 
amarga y lo 
manda a volar, 
al instante se 

tra el piso, Mu wjlju/ ‘Jgm 
le indica a ^ W w*™ 
Seiya que deje la pelea , 
quien cae luego de rodillas y al 
intentar ser golpeado por 
mascara, Mu interviene y lo 
detiene para luego teletrans¬ 
portar a Seiya fuera del san¬ 
tuario; Afrodita y Mascara 
piensan que Mu esta loco e 
intentan golpearlo, pero Mu les 
demuestra su real fuerza al 
usar su Revolución del polvo de 
Estrellas contra los dos al 
mismo tiempo, luego del cual 
los teletransporta de 
regreso al castillo 
del Hades en la 
tierra. 

Mu se encuentra 


tranquilo, pero esto no duro por 
mucho tiempo ya que al instante 
aparecen tres nuevos persona¬ 
jes tapados de negro, que son 
Shura, Camus y Saga 
/'MfcK > (Un pequeño detalle, 
y ■sjjfciy la armadura de Shura 
tiene algunos cambios 
en relación a la TV,, en 
’ esta armadu- 




ra 

encontramos 
que su 
casco es 


¿rey.#®! 

ISar 


«Bra una ma f- 

. V cara y las 
'- A hombreras 
• no Son tan 

Í voluminosas 
como en la 
serie), si 
Mu estaba 
sorprendido 
con lo 
acontecido 


mi 


Afrodita y 

atónito, no 
muy bien tiene tiempo si quiera 
de pensar cuando Shura usa su 
escalibur para partir a la mitad 
a Mu, quien logra librarse a 
medias, en esto Camus usa su 
Polvo de Diamantes , logrando 
rasgar la capa de Mu y lansan- 
dolo muy lejos, cayendo justo 
de rodillas delante de Saga 
quien llora y al instante se 
prepara para liquidar a Mu, pero 
por suerte es detenido por,. 

(No, no es Seiya) el Espectro 
aue había roto el Muro de 
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nteriormente, a su ves ordena a 
los caballeros dorados a que 
continúen a la 
siguiente casa, lo cual ^ 
lo hacen en total 
sumisión, Mu 
tiene muchas 
preguntas sin 
responder, 

Quien es 
este cabal¬ 
lero bajo la 
túnica 
negra que 
da ordenes 
a tres 
caballeros 
dorados y 
quienes lo 
obedecen 
sin titubear, 
acaso es tan 
poderoso ... 

Las 

Reflexiones 
de Mu se 

ven interrumpidas por la 
del Viejo Maestro, quien 
empieza a conversar con 
espectro y lo obliga a 
descubrirse. 

Tras la capa negra se 
encontraba Shion quien porta 
otra armadura de Aries (similar 
a la de Mu), de similar 
apariencia a Mu, solo que este 
tiene el cabello suelto, el Viejo 
Maestro ordena a Mu alcanzar y 
detener a los otros caballe¬ 
ros, tal parece que 
Shion conoce al 
‘ Mae- 


stro, pero el misterio que se 
cierne sobre los dos aun esta 
por descubrirse. 

Entretanto en el Castillo del 
^ Hades 

Radhamantos (uno 
de los tres jueces 
del Hades) 

ZLf-t comienza a dar 
una P a *' za a Mas- 
* cara y Afrodita 

por su humillante 
—& derrota . luego usa 
su gran poder y 
toma del cuello a 
los dos al mismo 
tiempo y los al 
abismo de la muerte 
(de donde no podrán 
regresar),luego 
Radhamantos ingresa a 
la habitación de 
Pandora (hermana de 
Hades) y le comunica 
lo acontecido en el 
antuario, a su ves le 
indica la partida de nuevos 
espectros hacia el santuario 
para matar a Athena. 

Ciclope", giganto un caballero de 
gran tamaño y fuerza (Aldeba- 
ran donde estas...) logra 
sorprender a Mu lanzándole un 
fuerte golpe que lo lleva 
arrastrando hacia un pilar, para 
luego caer al piso indefenso, 
Giganto ante esto lo toma del 
cuello (La misma gorrada de 
cuello del Oso a Seiya en la 
Guerra Galáctica) y justo 
cuando está dispuesto a 
liquidarlo, una luz 
resplandeciente surge detrás 
de él, y le ordena avanzar 
a la siguiente casa, 
¡dejándole a Mu para 
elear, Giganto obedece 
se retira. 

na masa orgánica avanza 
_ acia Mu, quien 

prendido no atina sino 


llegada 


el 


-f? preguntar que caballero 
'■* •>« ?'' ^jguede encontrarse en 
-< rí V^ sa masa ' espectro 

. 

“Apronto verá los resulta- 
dos, la masa se empieza a 
extender a lo largo para 
rejuego formar una especie 
oruga y que ataca a 
u, quien se defiende 
&*5&pon su Muro de Cristal y 



a su vez contraataca, pero la 
oruga envuelve con una especie 
de hilo (seda) a Mu, hasta 
cubrirlo ... talmente, ante esto 
Mu no se rinde logra romper el 
capullo que lo aprisiona, pero al 
salir de su prisión nota que la 
oruga a formado un fino capullo 
de Seda y que al romperse ve la 
culminación de la ultima 
Metamorfosis del espectro 
llamado Papilion Myu , quien 
tiene la forma de una mariposa, 
con u os ojos de insecto y una 
armadura bastante acabada 
para ser un espectro. 

Luego del cambio final Myu 
ataca a Mu con su Telequinesis 
enviando unos pilares hacia su 
oponente , más se ve sorpren¬ 
dido al saber que Mu también 
domina la Telequinesis y a su 
vez responde devolviéndole 
cortésmente los pilares, que 
finalmente son destruidos por 
Myu. 


CONTINUARA.. 






Como era de esperarse, contando ya con Ovas y serie de 
televisión, el siguiente paso para Tenchi Muyo! era llegar a la 
pantalla gigante, y lo logró satisfaciendo toda la expectativa 
que había creado. Posteriormente seguiría una segunda película 
y actualmente oímos hablar de una tercera, como veremos 
a continuación. 


Cuando se habló de la primera película de Tenchi, 
realmente uno no sabía qué esperar, sobre todo del título. 
Se hablaba de un viaje al pasado y de la aparición de los 
padres de Tenchi cuando eran jóvenes -además, casi no se 
había visto a la madre porque había muerto cuando Tenchi 
era un bebé-. Se sabía que a pesar de ser una historia 

independiente, continuaba de la serie de 

televisión y no de los Ovas (aunque lo único que g 

causa diferencia es la participación de Kiyone), P 

lo que alejaba las esperanzas de ver ■ 

continuada la historia original. Pero la película 

no le falló a nadie, mereciendo realmente jf 

exhibirse en cines (sólo gráficamente se lleva *p 

de encuentro a otras "películas"). 

El comienzo es bastante ominoso, 
mostrándonos el cuartel general de la Galaxy f 
Pólice, de donde escapa el criminal 
denominado Kain, realmente una energía 


UN PASO MAS Y AL CINE 

(o., ya podemos cobrar entrada) -Películas 


Tenchi Muyo! "In Love' 









i uva 


pata), todas las chicas hacen lo posible para "infiltrarse" 
en la vida colegial, así tenemos a Ryoko y Ayeka de 
estudiantes, Mihoshi de sensei (cómo habrá hecho) y 
Kiyone encargada de la limpieza. Poco a poco se irán 
acortando las posibilidades, hasta saber que el evento 
ocurrirá durante un paseo por Tokyo, precisamente en la 
tan famosa torre. Kain busca venganza de todos quienes 
tengan sangre de Jurai, y Achika es la primera en su lista, 
pero no contaba que con Tenchi cerca, ella tendría acceso 
a la espada. 

Denif ¡tivamente no se trata de la típica trama para esta 
serie, es más sentimental y menos cómica, pero refuerza 
el carácter de Tenchi, además de recordarnos que 
realmente hay una trama sólida. 

Muy poco sabemos por estos lares de la segunda película 



destructiva que fue capturada 
con la ayuda de un emperador de 
Jurai. Tras su fuga, Kain se 
dirige a la Tierra, y tal es su 
poder, que puede afectar el 
tiempo y el espacio: en su casa, 
Tenchi comienza a desaparecer. 
Washu explica que algo ha 
jterado el pasado: algo le 
ucede a Achika, madre de 
Tenchi, que la hace desaparecer 
, por lo tanto, a Tenchi, lo que 
ectaría a todas las personas 
conocido -especialmente 
af ectaría a Ryoko, Ayeka y las 
demás-. La única manera de 


reglar las cosas es viajando a 1970, y tener vigilada a 
chika, puesto que ni siquiera se sabe qué o cuándo le 
icederá eso que cambiará el presente. Pero tampoco 



deben intervenir en 
eventos que puedan 
causar paradojas 
en el tiempo y 
alterar el presente 
(¿suena a Volver al 
Futuro?). 

Lo especial es que 
si bien Tenchi se 
mantiene al margen 
(prefiere evitar el 
contacto con su 
madre y meter la 



sobre estos personajes. Ni siquiera en la propia página de 
AIC (Anime International Company) se ofrece mucha 
información, aunque sí pueden conseguir el tráiler de la 
película. 

Aparentemente, esta película sí sigue la historia de los 
Ovas, lo que la separaría de "In Love". Lo importante aquí 
es la aparición de una nueva chica, Mayuka, que dice ser la 
hija de Tenchi. El hecho que tiene 16 años. 








Reunión del Consejo 
Estudiantil 




"Si un pichón no rompe su cascarón morirá sin haber 
nacido. Nosotros somos los polluelos, el mundo el huevo. 
Si no rompemos el cascarón del mundo, moriremos sin 
haber nacido. Rompan el cascarón del mundo, por el 
futuro de la revolución del mundo". 


I 


i 



SEITOKAI HEN (La Saga del Consejo Estudiantil), episodios^l-i; 
fransmitidos de| 2/04/97 al 25/06/97 M 
PARTE II 

KÜROBARA 'HEN (la Saga de la Rosa Negra), episodios 14-24 
transmitidos del 2/07/97 al 10/09/97 
PARTE III . ■, 

0HT0RIAKI0 HEN (La Saga de Akiot)bforÍ), episodios 25-?3 
transmitidos del 17/09/97 al 12/11/97 

PARTE |£ 

ÑI0KUSHIR0KU HEN (La Sagitdel Apocalipsis), ep¡sodigs ; 34- P 3¡ 
í transmitidos del al 24/12/97 \g ¿ 


ficticia de Ohtori en el Japón y 
conteniendo varios elementos 
de estilo irancés, incluido el 
título en los CD's y videos que la 
presentan como “La Filíete 
Revolutionnaire" (filíete es una 
forma vulgar de decir niña). 

Nos presenta una tradicional 
historia romántica de una chica 
que busca al príncipe de su 
niñez, con algunos no tan 
tradicionales elementos como 
duelos, castillos flotantes y un 
extraño bicho mezcla de mono 
con ratón que todo lo que dice 
es “CHU". 

Fue lanzada al aire por 
primera vez el 2 de abril de 
1997 por TV Tokyo y sus 


estaciones afiliadas. Cuenta con 
personajes, lugares y elementos 
de lo más extraños así como 39 
episodios divididos en 4 partes: 


LA HISTORIA 


Todo empezó cuando la 
pequeña Utena perdió a sus 
padres, deprimida caminaba bajo 
la lluvia sin f ijarse y cayó al río, 
pero en ese momento sintió que 
alguien la sujetaba y una 
deliciosa fragancia de rosas, 
¿Tuxedo Mask?, no, un super 
cuerazo que ella supuso era un 
príncipe por su extraña 


Con cuatro temporadas 
televisivas, cuatro soundtracks, 

3 singles, 4 mangas tankobon 
(compilados), 11 LD's y un juego 
de Sega 
Saturn, 
esta 
serie de 
shoujo 


(anime para chicas) ha sido todo 
un suceso en el Japón con un 
excelente diseño de personajes 
a cargo de Shinya Hasegawa. 
Tanto así que según la revista 
NewType Utena expulsó a Rei 
Ayanami(Evangelion) de su 
puesto como la chica más bonita 
del anime. 

Ambientada en la ciudad 







motivo de 
las risas era 
una carta de 

amor para «J L_£j 1 
Saionji de | | f 7/1 jf 
su amiga f-jñ | \jl] 1 J | 
Wakaba UJ/f .. ,> 

quien ya ^ v 

se 

encontraba lejos 
llorando.Jndignadísima decidió 
buscarlo para pedirle una 
explicación y lo encontró en el 
gimnasio practicando kendo. Ya 
que por lo visto le importó un 
pepino lo de la carta de amor y 
la llamó basura (a la carta), 
Utena lo retó a un duelo lo cual 
le pareció muy cómico a Saionji 
hasta que vio su anillo y le dijo 
que fuese después de 
clase al bosque detrás del 
colegio. 

Al llegar al lugar, Utena 
encontró un gran portal 
con el mismo símbolo de 
la rosa que ella tenía 
en su anillo y gracias a ¿ 
este pudo pasar, ^ 

parecía ser una especie 
de llave. Pasando la puerta 
encontró una &sca\era de 
caracol que se perdía por 
encima de las nubes y cuando 
llegó al final de éstas encontró 
una gran plataforma, como una 
arena lista para el duelo, y 
encima de ésta, colgando del 
cielo boca abajo, un castillo 
de esos de cuentos de 
hadas. En ese 
momento apareció 
Saionji ya 
vestidito para 
el duelo y 
mostrándole 
el mismo anillo 
de rosa a la nada 
sorprendida Utena 
que todavía no 
asimilaba bien lo que 
estaba viendo (quién no!). 

Depronto apareció 
Anthy, la chica que 
había sido golpeada 
por el abusivo, f 
también vestida 
“para la ocasión". Se 
acercó a Utena, le 
colocó una rosa blanca en el 
bolsillo de su pecho igual a la 


vestimenta, que la vino a 
rescatar (que tierna). Luego le 
dio un anillo con el símbolo de 
una rosa grabado con la 
promesa de que se volverían a 
encontrar y le dijo que no 
perdiera ni su fuerza ni su 
nobleza.,.(¿?) 

Después 
de esto, 

^ ■' \ cada 


que llevaba Saionji, y le 
explicó las reglas: "Quien corte 
primero la rosa del contrincante 
será el vencedor del duelo", y le 
deseó suerte, lo que le valió 
otra cachetada de Saionji ya 
que por ser de su 
propiedad no ,,— 

tenía por , 


\amt km* 


año recibía cartas de su 
"príncipe", al menos eso creía 
ella. En la última carta decía 
que se cambiara de colegio a la 
Academia Ohtori, y toda 
obediente ella así lo hizo sin 
saber lo que le esperaba. 

Un día, paseando por el 
colegio con su nueva amiga 
Wakaba, vio en el jardín de 
rosas como un abusivo chico le 
pegó a una pobre chica luego 
de una discusión y cuando ya se 
iba a meter vio como otro chico 
lo detuvo. Más tranquila le 
preguntó a Wakaba quienes 
eran esas personas y ella le 
dijo que los dos chicos eran 
miembros del Consejo 
Estudiantil, el que le pegó a la 
chica era Kyouichi Saionji, el 
otro Touga y la chica Anthy, 
pero cuando Utena le preguntó 
si eran novios, ella se paró y se 
fue. 

Más tarde, cuando las dos 
iban por el pasillo vieron a un 
grupo de chicos reunidos 
frente al panel principal 
muertos de la risa. Cuando 
Utena se acercó vio que el 


que hacer eso con su 
contrincante, a lo que ella se 
disculpó para sorpresa de 
Utena. Entonces más enojada 
que antes sacó su shinai (espada 
de bambú) pero vio 





¿2 í>t)anga £xprass 


Estudiantil de la Academia 
Ohtori, un grupo que se 
considera la Elite del colegio, 
compuesto por cuatro 
estudiantes que se distinguen 
por su ropa y por el anillo de la 
rosa que les da acceso a la 
Arena de Duelo, lugar donde 
Utena peleó contra Saionji y el 
cual no puede ser visto desde 
fuera del bosque. Ellos recibían 
cada cierto tiempo cartas de 
alguien o algún grupo llamado "El 
Fin del Mundo", las cuales les 
decían lo que debían hacer. Y 
luchaban entre ellos en duelos 
en La Arena de Duelo porque el 
Vencedor del Duelo, aparte de 
quedar comprometido con La 
Novia de la Rosa recibía la 


Saionji saliera volando y la tomó. 
En ese instante una figura 
etérea bajo del Castillo 
Ilusorio, se introdujo en Utena 
con un destello de luz y 
sintió una fragancia de 
rosas muy fam¡liar...su 
príncipe!, y la rosa de 
Saionji cayó. Ella 
había vencido para 
sorpresa de 
Saionji y 
Touga que 
había estado de 
espectador. 

Como 

Vencedora del 
2_«. ![=gíí [EEE¡] Duelo, y según 

/ JHíi —ÍJ5fÍ| las reglas de 

7 Mil E| pin del 

duermes Mundo, Utena está ahora 

dentro “comprometida" con Anthy, que 

es La Novia de la Rosa y el 
premio del Duelo, sin 
importar que ambas '\ 
sean chicas. Por esta 
razón Anthy se muda al 
cuarto de Utena y debe 
hacer todo lo que le ordena, 
así como antes lo hizo con 
Saionji, extraña relación ¿no?. 
Así fue como todo empezó y 
como la pobre Utena se vio 
enredada en una serie de 
peleas junto con un 
montón de extraños ÉiM 

personajes que van 
apareciendo mas . 

adelante. 

y que falta...el 
Consejo ... .„"V 


que una luz empezó a envolver a 
Anthy mientras recitaba algo: 
Anthy : “Oh rosas del noble 
castillo...Oh 
poder de , :.. Dr . 

Dios que /*- 


mi...Escucha a tu amo y 
muéstrame..." 


Saionji : “...el poder de 
revolucionar el mundo!" 

Luego de esto una espada salió 
del pecho de Anthy, Saionji la 
tomó y le dijo a Utena que esa 
era la Espada de Dios y con ella 
no tendría oportunidad alguna 
de ganarle. Pero eso no le 
importó y se lanzó contra 
Saionji, quien fácilmente cortó 
su espada de bambú y se 
empezó a burlar lo cual la hizo 
enojar, y antes de que pudiese 
reaccionar hizo que la espo^^ a. 






LOS PERSONAJES 


Espada de Dios, y quien ganara más duelos ganaría e 
Revolucionar el Mundo, que es lo más importante < 
creo. Bueno, y ya que Utena ganó el duelo con Saion 
anillo, se ve involucrada en toda esta locura. 


UTENA 

TENJOU 

(voz de Tomoko 
Kawakami) 


ANTHY 

HIMEMIYA 

(voz de Yuriko 
Fuchizaki) 


Edad: 14 años. 

Cumpleaños: 29 de Diciembre. 
Signo: Capricornio. 

Tipo de sangre: B. 

Estatura: 1,64 Kg. 

Peso: 46 Kg. 

Hobbies: Deportes, en especial 
el basquet, y colecciona tazas 
con diseños de rosas. 

Detesta: A los chicos 
persistentes. 

Va en segundo de secundaria 
y usa uniforme negro de 
hombre en el colegio porque 
prefiere ser un príncipe que 
proteja a una princesa antes 
que una princesa que deba ser 
rescatada...mejor no opino, 
aparte todas las chicas del 
colegio la admiran. 

Es muy buena con las espadas 
pero mala alumno y espera 
encontrar a su príncipe algún 


Edad: 14 años. 

Cumpleaños: 29 de Febrero. 
Signo: Piscis. 

Tipo de sangre: AB. 

Estatura: 1,57 cm. 

Peso: 41 Kg. 

Hobbies: Juegos de cartas, 
animales lindos y cuidar del 
jardín de rosas del colegio. 
Detesta: Estudiar, cocinar y los 
falsos amigos. 

Una chica callada y misteriosa 
llamada La Novia de la Rosa, 
dentro de ella está la Espada de 
Dios que sólo el Vencedor del 
Duelo puede utilizar, y su 
verdadera identidad es 
desconocida. Ahora comparte el 
dormitorio con Utena. 


,¥’ v WAKABA 
sí 

5HINOHARA 


Amiga de Utena, esta en 
“ su clase, de buen corazón y 
si se puede decir, uno de los 
pocos personajes ordinarios, 
casi normal, de la serie. Admira 
la fuerza e individualidad de su 
amiga y le encanta fastidiarle 
la paciencia trepándose a su 
espalda para que la cargue, ú 


USES 





TOUGA 

KIRYUU 

(voz de Koyasu 
Takehito) 


Estudiante de quinto de 
secundaria, Presidente y líder 
del Consejo Estudiantil de la 
Academia Ohtori. Es respetado 
y temido por los demás, 
admirado por todas las chicas 
del colegio(no las culpo). Pero a 
él le interesó Utena desde que 
la vio, tanto por su belleza como 
por su fuerza, y agarrándola 
desprevenida le dio su primer 
beso, aunque a diferencia de las 
demás chicas a ella no le 
importa en lo más mínimo. 

Orgulloso, seguro de sí mismo 
y poderoso, cree que el destino 
le tiene reservado algo muy 
importante. 


SAIONJI 
KYOUICHI 

(voz de Koyasu 
Takehito) 


Vicepresidente del Consejo 
Estudiantil de Ohtori y capitán 
del equipo de kendo, tan popular 
entre las chicas como Touga, 
estaba comprometido con 
Anthy, y aunque no se sabe si es 
por orgullo o porque en realidad 
estaba enamorado de Anthy, 
pero cuando pierde su control 
sobre ella al perder con Utena 
en el duelo, se molesta mucho y 
jura vengarse, aun así sigue 
guardando un diario de 
intercambio con Anthy. 

A diferencia de Touga, le 
gustaba tener el control de 
todo y todos por medio del 
miedo. 





NANAMI 


KIRYUU 

(voz de Yuri 
Shiratori) 


equipo de esgrima. Es una per¬ 
sona seria, orgulloso de sus 
logros y segura de sus 
habilidades pero esta un poco 
celosa de Utena por sus 
poderes místicos a la hora de 
combatir. 



Hermana menor de Touga, 
muy simpática y locamente 
enamorada de su hermano, por 
lo que odia a cualquier 
chica que se le 
acerque. Está en 
primero de 
secundaria y 
es toda una 
joyita, no se 
detiene 
ante 


MIKI 

KAORU 

(voz de Aya 
Hisakawa) 


Miembro más joven del 
Consejo Estudiantil, se 
encuentra en primer año y 
también forma parte del equipo 
de esgrima. Es callado, de buena 
conducta, simpático y 
fácilmente se sonroja. 

Tiene una hermana menor que 
más parece su gemela, Kozue 
Kaoru, y ambos son buenos 
tocando el piano, sobre todo él. 

Como es buen alumno siempre 
ayuda a Utena y Anthy a 
estudiar, además parece estar 


Famosa por su belleza pero al 
parecer lesbiana, su posible 
pareja su mejor amiga Shiori 
Takatsuki que aparece recién 
en el episodio 7. 


nada ni 

nadie para lograr 
sus objetivos y desea 
poseer todo. 

Tiene tres seguidoras que 
hacen todo el trabajo sucio: 
Keiko, Aiko y Yuuko. Y el trío 
con falta de individualidad, tres 
chicos que están enamorados de 
ella y siempre le escriben 
cartas de amor aunque nunca se 
las entregan, realmente 
patéticos. 


Q JURI 
JP^ARISUGAWA 

i ’ /'i *» ’ í 

/ v J® ' (VOZ K°"t’ ono 

Miembro de la Elite del 
Consejo Estudiantil, estudiante 
del cuarto año y capitana del 



enamorado de Anthy. 

Tiene un reloj cronómetro que 
de vez en cuando mira y a veces 

toma el tiempo, ¿a qué?, Sepa,, 
más parece una manía u obsesión 
suya. 



(voz de Hiro Yuuki) 


No se sabe mucho de él pero 
por lo visto tiene una relación 
muy importante con Utena y 
Anthy, y no se porque me late 
que el es el famoso 
''príncipe"...solo son sospechas, 
además esta lindo! 


K2QE 


BSUnri 


Las chicas sombra, una extraña 
pareja de chicas que siempre 
ap arecen como sombras haciendo 
una representación y su diálogo 
siempre tiene algo que ver con lo 
que sucede en el capítulo. Se 
supone que están ensayando para 
una representación teatral de 
sombras y aparecen más o menos 
a la mitad del episodio, como una 
especie de intermedio. 

La de la cinta en la cabeza es 
A-ko y la otra B-ko, pero en el 
episodio 13 son reemplazadas por 
C-ko para más tarde regresar. 

Sus voces: A-ko por María 
Kawamura, B-ko por Satomi 
Koorogi, C-ko por Kumiko 
Watanabe. 
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e Satomi 
Koorogi) 


(Voz de Satomi 


Estatura: de 10 a 50 cm. 
Dependiendo de la ocasión. 
Hobbies: Comer y dormir. 

Es un lindo pero extraño 
bichito. Este criter parece ser 
mezcla de mono con ratón por 
su cola y sus orejas, aunque por 
ahí dicen que es un mono pero a 
mi parecer de lo más deforme, 
pobrecito... Bueno, y es la 
mascota de Anthy, aunque según 
ella es su mejor y único amigo. 



Episodios más adelante van a 
aparecer nuevos personajes que 
van a ser muy importantes en el 
desarrollo de la serie, todos 
ellos con el anillo de la rosa y 
superiores del Consejo 
Estudiantil. Ellos son: 

.Akio Ohtori (voz por Juurota 


Kosugi, mismo que hace la voz de 
Lantis/Zagato 

en Rayearth). 

.Souji Mikage (voz por Hikaru 
Midorikawa, conocido en papeles 
como Tamahome 

de Fushigi Yuugi y 
Zelgadis en Slayers). 

.Mamiya Chida (voz de María 
Kawamura). 



FICHA TECNICA 


Proyecto e historia original: Be-PaPas. 

Concepto original e ilustraciones del manga: Saitou Chibo. 
Director: Kurihiko Ikuhara (director de algunos capítulos 
deSailor Moon). 

Diseño de personajes: Shinya Hasegawa. 

Música: Shinkichi Mitsumune. 

Opening: "Rinbu-Revolution" cantada por Okui Masami. 
Ending : "Truth” cantada por Vumi Lúea. 

Segundo Ending: "Virtual Star Hasseigako" cantada por 
Maki Kamiya. 

Manga publicada por Flower Cómics de la Shogakukan. 

Serie producida por TV Tokyo y Vomiuri Koukokusha en 
cooperación de SOFTX. 

Shoujo Kakumei Utena de Saitou Chiho y Be-PaPas 
TMS, Shogakukan, Shokaku linkai, TV Tokyo 






Puño de la estrella del Norte 


t odo empieza con una 
historia, que hace 
Tetsuo Hara para 
BOYS' JUMP SPECIAL 
EbITION, en abril del 
1983, debido a su 
popularidad es 


Ken algo mas que un Guerrero 

Hokuto No Ken, es un increíble manga centrado en un personaje, 
Kenshiro (en ía versión americana Ken). Pero ¿Qué tiene de especial 
esta historia? ¿Yéste Kenshiro?, bueno trataré de contestar lo mejor 
que pueda a éstas preguntas a lo largo de este articulo. 



reimpresa y es continuada en 
junio de 1983, pero al crecer 
mas su popularidad, se le encar¬ 
ga a Buronson la historia, y en 
el numero 41 de BOYS' JUMP, 
de septiembre de 1983, nace 
Hokuto No Ken , llegando a 
tener 30 volúmenes, aunque 
esto varia según la edición, pues 
los japoneses acostumbran 
publicar los mangas exitosos en 
varios formatos. 

El trabajo de Buronson (este no 
es su nombre sino un seudónimo) 
junto con el arte de Ryochi 
Ikegami, conocido por su traba¬ 
jo en Crying Freeman, actual¬ 
mente por ejemplo aparece en 
Pulp, una compilación de manga 
para adultos editada por Viz. 
¿Por qué es tan popular este 
manga? Que es conocido en 
muchas partes del mundo, Fist 
of North Star en USA, El puño 
de la Estrella del Norte en 
España, Beidou Shen Quan en 
China, Ken le survivant en 
Francia, Ken il fiuerriero en 
Italia. 

La 



empieza en un futuro post¬ 
nuclear, con la tierra desolada, 
donde gobierna la ley del mas 
fuerte, el agua y comida son 
escasas y la vida humana no vale 
nada. 

En pocas palabras un mundo a lo 
MAD MAX, pero en este mundo 
aparecen seres de increíble 
fuerza y tamaño muy superio¬ 
res a lo normal, que general¬ 
mente usan para su propio 
provecho, desolando lo 
que encuentran a su 
paso, además existen 
practicantes de increí¬ 
bles artes marciales, 
con alucinantes técnica 
que les permiten cosas 
como, dejar a sus enemigos 
hechos pedazos con un 
solo toque de sus dedos, 
estos practicantes, 
claro esta no son 
necesariamente 
siempre buenos 
e incluso 
alguno que 
otro con 
tamaño y 
fuerza muy 
superior a lo 
normal. 

Kenshiro, es el 
único heredero de 
una de estas escue 
las de artes mar¬ 
ciales, Hokuto 
Shin Ken, 
escuela creada 
hace mas de 2000 años, en 


Shura, una isla china. Aquí 
aparece uno de las principales 
ideas de la historia, la idea del 
Ying Y el Yang, es decir partes 
opuestas, pero que son comple¬ 
mentarias, así mismo, aparece 
una marcada influencia de las 
estrellas en el destino de los 
personajes (esto claro de una 
forma diferentes a los caballe¬ 
ros del zodiaco). 
Por un lado existe 
un único estilo de 
Hokuto Shin Ken 
(North Dipper 
fiod Fist), con 
un único 
heredero, 
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trella del mártir, Jun-se¡ no 
otoko. 

Reí sucesor del estilo «Nanto 
Suichou Ken» (South Dipper 
Waterfowl Fist o Nanto Swan 
Fist) 

El hombre de la estrella de la 
justicia, Gi-se¡ no otoko. 

Yudo sucesor del estilo «Nanto 
Koukaku Ken» (Nanto Crimson 
Crane Fist) 

El hombre la estrella de la 
belleza y la traición, Yo-sei no 
otoko 

Shuu sucesor del estilo «Nanto 
Hakuro Ken» (South Dipper 
¿ White Heron Fist) 

•iSv El hombre la estrella 
(gpL benevolente, Jin-sei no 
otoko 


puesto que es pasada de un 
padre a un solo hijo, solo uno 
puede heredar completamente 
los conocimientos de esta 
escuela y ser declarado el 
sucesor, los demás deben dejar 
de practicarla, o corren el 
riesgo de que su memoria sea 
borrada o sus puños sean des¬ 
truidos. 

El Hokuto Shin Ken, usa una 
técnica basada en los Tsubo, o 
puntos de presión, estos destru¬ 
yen al enemigo de adentro 
hacia afuera (generalmente con 
una increíble y espectacular 
explosión), además estos puntos 
pueden ser usados para curar y 
para afectar al cuerpo de 
maneras increíbles, borrar la 
memoria, tomar control de los 
miembros de otra persona, etc. 
Frente a esto existen multitud 
de estilos (108 en total) dentro 
de la escuela de Nanto Sei Ken 


Souther sucesor del estilo 
«Nanto Houou Ken» (South 
Dipper Phoenix Fist). 

El hombre la estrella de mando, 
Shou-sei no otoko. 

Yuria, Nanto Rokusei Ken Saigou 
no Shou, algo así como el último 
guerrero de la escuela nanto 
La mujer de la estrella madre 
afectiva, Jibo-sei no Onna. 

La escuela de Nanto se basa en 
cortes y punzadas, es decir 
destruyen a sus enemigos de 
afuera hacia adentro. 

Claro que estas no son las únicas 
escuelas que existen, luego 
aparecen otras como los maes¬ 
tros Gosha, el Gento Kou Ken, 
etc. Son estas escuelas, con 
movimientos increíbles, las que 
dan increíble vida a este manga, 
as! como a sus 2 series animadas 
de TV y película. La versión 
americana de la película, The 
Fist Of the North Star, es por 


(South Dipper Holy Fist), con 6 
principales maestros (Nanto 
Roku Sei Ken), cada uno corres¬ 
pondiente a las estrellas de la 
constelación de Nanto, estos 
eran originalmente entrenados 
para proteger las 6 puertas del 
castillo del emperador, los 6 
maestros actuales son: 

Shin sucesor del estilo «Nanto 
Koshuu Ken» (Nanto Lone Eagle 
Fist). 

-_ El hombre de la 
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la que muchos conocemos a 
Kenshiro, pero esta tiene varias 
fallas, como por ejemplo los 
nombres que son cambiados y 
que no explica muy bien la 
trama, así como un final dife¬ 
rente a la versión japonesa. 
Regresando a Kenshiro, empieza 
su historia vagando solo por la 
desolada tierra, ayudando a los 
débiles, y siempre en búsqueda 
de su gran amor Yuria (única hija 
verdadera de Ryuuken). Lo que 
ha pasado es que Kenshiro es 

____^^^odiado por muchos pues, 

fewi '/< 



Puño de la estrella del Norte 



fue 

nombrado su sucesor por 
Ryuuken (su padre adoptivo y 
maestro del Hokuto Shin Ken), 
se gano el odio de dos de sus 
hermanos de dojo, hijos 
adoptivos también de Ryuuken. 

El primero de ellos Raoh (ojo 
son hermanos de dojo, no de 
sangre), quien deseaba ser el 
sucesor. Raoh se niega a dejar 
de practicar el arte Hokuto 


m 

desea (Yuna), 
Kenshiro y Shin 
luchan, y Ken 
queda casi 
muerto y con 
sus famosas 
marcas en 
el pecho 
(que 
forman 
preci¬ 
samen¬ 
te la conste¬ 
lación de la osa 
mayor). Claro que esto 
no es lo que le hace Jagi a 
Kenshiro, es solo el principio. 
Kenshiro tratara de encontrar a 
Yuria y vengarse, pero para esto 
conocerá y enfrentara una 
multitud de personajes, les 
recomiendo que visiten http:// 
www.geocities.com/Tokyo/ 
Flats/1990/char.htm 
allí encontraran un excelente 
resumen de personajes con 
gráficos de cada uno. 

Otra parada obligada, es 
http://www.geocities.com/ 

r/fíil 
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Ken, por lo que se 
enfrenta a Ryuuken y lo mata, 
cambiándose luego su nombre a 
Kenou. 

Jagi, otro hermano de Kenshiro, 
trata de matar a Kenshiro con 
una escopeta, al fallar Kenshiro 
lo deja terriblemente deforma¬ 
do, usando sus increíbles técni¬ 
ca, esto hace que este lo odie 
mas aun , maquiavélicamente 
incita a Shin (quien estaba 
profundamente enamorado de 
Yuria,pero respetaba a su amigo 
Kenshiro) a que tome lo que 


Tokyo/Flats/ 
1990/waza.txt 
donde podrán conocer mas 
sobre las técnicas y escuelas. 
Además, queda claro que 
Kenshiro, juega un papel crucial 
en la supervivencia y futuro de 
los débiles de este castigado 
planeta. Su sacrificio y el de 
muchos otros, a lo largo de toda 
la historia, son característicos 
de este manga (por ejemplo, 
Shuu ofrece sus ojos, para 
evitar que matasen a Kenshiro 
cuando este era pequeño). Como 
se ve claramente, este no es 
mas que un resumen del inicio 


de la historia de Kenshiro, es 
decir, no es mas que la punta de 
un gigantesco Iceberg. 

En lo que respecta al aspecto 
gráfico, si bien el dibujo es 
extremadamente exagerado a 

veces, con cabezas explotan¬ 
do, miembros cortados, seres de 
tamaños increíbles, esto es 
compensado no solo por el 
argumento, sino por el realismo 
de algunas escenas. 

Una de las escenas que mas se 
me ha quedado grabada del 
anime es cuando, Rei, con increí¬ 
ble velocidad, corta a tres 
pobres tipos, los rebana en 
forma horizontal por la espalda 
mientras huyen, y luego mueve 
parte por parte de uno y se la 
pone al del costado, cuando 
termina de hacer esto recién se 
desmoronan y sangran, algo que 
realmente nunca había visto y ni 
siquiera había imaginado. 

Como dije existen 2 series de 
televisión, que difieren un poco 
del manga, trasmitidas en gran 
parte de Asia y en Italia. Es 
precisamente en Italia donde 
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goza de una increíble cantidad de 
fans, lo que ha hecho posible que 
aparezcan cosas como un juego 
de rol y un juego de cartas 
coleccionadles. 

El juego de rol, fue publicado 
primero en la revista italiana 
Kaos, pero debido a su gran 
popularidad se han publicado los 
siguientes libros, conservando la 
idea original, que le dio tanta 
popularidad 

Ken II Guerriero, II Gioco di Ruolo 

Ken II Guerriero, Schermo 

dell'arbitro 

II Segreto di Nanto 

L'isola dei Demoni 

Sacra Scuola di Hokuto: Colpi e 

Tecniche 

Un juego de rol, es un juego 
dirigido por una persona (game 
master, narra los eventos, deter¬ 
mina el resultado de las situacio¬ 
nes, y otros factores del juego 
como los enemigos, etc) en el 
que, uno interpreta un personaje, 
en este caso un personaje dentro 
del mundo de Hokuto no Ken, este 
personaje tiene un conjunto de 

habilidades y otras 


ca- 
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racterísticas que te permiten 
recrear y personificar el perso¬ 
naje que deseas ser. Lo interesan¬ 
te de esto juegos es que se 
desarrollan en grupo y que uno 
puede dejar volar su imaginación. 
El mas conocido y el primero de 
los juegos de rol es Calabozos y 
Dragones (DAD). 

El juego de cartas de Hokuto no 


Ken se basa bastante en Magic, el 
juego que inicio toda esta locura 
de los juegos de cartas 
coleccionares, pues en vez de 
colores, usa 3 escuelas y 3 
alineamientos. 

Un juego de 


personaje de carne y hueso), 
aunque dicen que no es muy 
buena, actúa el legendario 

actor de la naranja mecánica, 
Malcolm McDowell; además 
existen varios juegos de video 
en plataformas como 
Playstation y Nintendo. 

Para terminar agradezco 
inifinitamente a Ornar Aulestia, 
por prestarme sus mangas de 
Hokuto No Ken y por sacarme 
de mi ignorancia sobre el tema 
(de la película y los 


cartas 

colecdonable, es un juego que 
como su nombre lo dice se juega 
con cartas, lo atractivo de estos 
juegos, es que las cartas no solo 
las puedes usar para jugar, sino 
que son coleccionadles, pues 
tienen imáge¬ 
nes excelen¬ 
tes, en este 
caso de 
Hokuto No 
Ken, además 
que existen 

diferentes tipos de cartas, 
dependiendo de la probabilidad 
de que te toquen dentro de una 
baraja o de un sobre, general¬ 
mente son comunes, no comunes y 
raras, y claro esta, si es mas rara 
es común que sea mas poderosas 
que las otras cartas. Lo interesan¬ 
te de estos juegos es que se 
pueden jugar con 2 o mas 
personas, y se crea un muy 
buen ambiente, pues la 
gente siempre busca 
intercambiar 
cartas y formas 
de mejorar la 
forma en que 
juegan. 

Por si esto 
fuera poco 
existen 
también 
película de 
Hokuto no 
ken, en live 
action (con 


mangas de Viz, casi 
no pasaba), sin lo que este 
articulo no podría haber sido 
posible. 
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tu puedes 
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Aguila (traducción 

del inglés Eagle), se 

le quiso hacer pasar por mujer 

debido a su ambiguo físico y su 

estrecha relación con otros hombres 


como Lantis y &eo -en realidad solo se 
trataba de amigos que se preocupaban por su 
salud y el constante debate por hacer lo correcto aún 

cuando se enfrentaba a un gran amigo-, pero el que se relacionase con Hikaru (Lucy) sólo complicó las cosas para el público. 
Proveniente de Autozam, es el comandante en jefe del NSX, la nave de guerra que envió ese mundo para conquistar Céfiro. 
A diferencia de los Genios, el opera un robot llamado Iron que es sólo eso, una máquina y nada más, 
pero que es bastante poderoso -además de contar con un gran piloto-. 
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